
  
 

 

Стартира изпълнението на проект ROBG00307 „Виртуални класни стаи и 
генериране на образователно съдържание във виртуална реалност в 
сферата на културно-историческото наследство с фокус върху общото 
римско наследство на Долен Дунав и неолитните селища“ („Virtual 
classrooms and generating educational content in VR in the field of cultural-
historical heritage with a focus on the common Roman heritage of the Lower 
Danube and Neolithic settlements“)“,съфинансиран от Европейският съюз чрез 
Европейския фонд за регионално развитие по Програма Interrreg VI-A Румъния – 
България 2021-2027. 

 

Начална дата на проекта: 18.08.2025 г. 

Продължителност на проекта: 18 месеца 

ВОДЕЩ ПАРТНЬОР: 

Община Белене (България) 

ПРОЕКТЕН ПАРТНЬОР: 

Община Александрия (Румъния) 

АСОЦИИРАН СТРАТЕГИЧЕСКИ ПАРТНЬОР: 

Основно училище „Васил Левски“, град Белене (България) 

БЮДЖЕТ на проекта: 749 780,52 евро 

Бюджет за Община Белене: 449 915,52 евро 

 

Основната цел на проекта е да подобри дигиталното образование и 
културната осведоменост в трансграничния регион чрез създаване на 
виртуални класни стаи, които използват VR (виртуална реалност) технология. 
Инициативата цели да предостави на учениците и преподавателите иновативни 
образователни инструменти и ресурси, които да направят обучението по-
динамично, интерактивно и ефективно, като фокусът е върху културно-
историческото наследство. Проектът ще предостави нови възможности за 
учебни дейности и ще улесни достъпа до образователни ресурси в 
трансграничния регион. Целта е реалистична, постижима в рамките на 

 
 

Този документ е създаден в рамките на Проект ROBG00307 VIRTUAL HERITAGE „Виртуални класни стаи 
и генериране на образователно съдържание във виртуална реалност в сферата на културно-

историческото наследство с фокус върху общото римско наследство на Долен Дунав и неолитните 
селища“, финансиран по Програма Интеррег VI-А Румъния - България 2021-2027 

 



  
 
определеното време и лесно измерима чрез внедряването на VR оборудвани 
класни стаи и завършването на обучителни курсове от учениците и 
преподавателите. 

Проектното предложение предвижда създаване на виртуални класни стаи. 
Основните дейности, които ще се изпълняват са: 

• Инвестиции в осигуряване на подходящи средства за съоръжения 
за съвместно обучение с акцент върху дигитализацията: 
оборудване, инструменти и др., които подпомагат развитието на 
практически и/или дигитални умения и дистанционно обучение, 
като компютри, оборудване за видеоконференции/дистанционно 
обучение, VR обучение и т.н.; 

• Провеждане на обучение по дигитални компетентности/VR 
обучение за ученици, учители и друг училищен персонал; 

• Създаване на образователно съдържание във виртуална реалност 
съвместно с ученици и други заинтересовани страни. Бъдещите 
потребители  ще бъдат въвлечени в процеса по разработване на 
образователните модули в дигитална среда като по този начин 
практически ще се запознаят със съвременните технологии. Чрез 
прилагането на метода “learning by doing” ученици, учители и 
други заинтересовани страни ще бъдат както създадели на учебно 
съдържание, така и потребители на информация във виртуална 
среда; 

• Провеждане на съвместни учебни занимания в новосъздадените 
виртуални класни стаи. 

 

Официален Уебсайт на Програмата: https://interregviarobg.eu/ 
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